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Sinopsis

Los contenidos de este libro han sido desarrollados segun lo establecido en el Real Decreto 243/2022,

de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacién y las ensefianzas minimas del Bachillerato.

Cada una de las unidades de este libro de texto incluye actividades al final mediante las cuales se adquiriran
las competencias necesarias para el desempefio académico y profesional presente y futuro. Se ofrecen los

siguientes tipos:

* Test de autoevaluacion con solucionario la final del libro

« Analisis de peliculas, fotografias y otras obras audiovisuales
« Trabajo individual o0 en grupo para el desarrollo de proyectos
« Manejo de nuevas tecnologias

» Material de apoyo en internet

» Para saber mas

Las 17 unidades se agrupan en los siguientes bloques:
Bloque 1: Historia de la fotografia y el audiovisual
Bloque 2: Gramética del lenguaje audiovisual

Bloque 3: Expresion y narrativa audiovisual

Bloque 4: La produccion



Todos los contenidos se apoyan en recursos de didacticos, como destacados, conceptos clave o recordatorios,

asi como en abundante material grafico y enlaces a visionados de secuencias a través de la pagina del autor:
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Historia de la fotografia y el audiovisual

1. Conceptos previos

1.1. Manipular y comunicar

1.2. El audiovisual, ¢es un lenguaje?

1.2.1. El principio de superioridad pictorica

1.3. Funciones de la imagen

1.3.1. La imagen como representacion de la realidad
1.3.2. La imagen como signo

1.3.3. La imagen como simbolo

1.4. Evolucion de los medios y lenguajes audiovisuales
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2. Laimagen fija: la fotografia

2.1. Atrapar la imagen: el primer paso

2.1.1. La fotografia: un invento coral
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2.2.1. Primeros pasos de la fotografia: el retrato y el documentalismo viajero
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3. Laimagen en movimiento: el cine y la television

3.1. Fundamentos perceptivos y técnicos de la imagen en movimiento
3.1.1. La persistencia retiniana

3.1.2. Juguetes opticos

3.1.3. La busqueda del movimiento en la imagen

3.2. Laimagen se mueve: nace el cine



3.2.1. El cine como industria

3.2.2. La tecnologia marca el camino. Etapas, formatos
3.2.3. Géneros cinematograficos
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3.3.2. Los géneros televisivos

3.3.3. Presente y futuro de la televisién: 4K y 8K
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3.3.6. Las redes sociales. La comunicacion al alcance de todos
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